
Plano para curso de R

1. EMENTA
Introdução ao R e RStudio; Funções, objetos e classes; estruturas de controle, família apply e criação de
funções; strings e expressões regulares, manipulação de datas, leitura de dados, gráficos simples; Introdução
ao tidyverse; Gráficos interativos, RMarkdown, xaringan; Shiny e flexdashboard;

2. OBJETIVOS
• Apresentar o software R como ferramenta para manipulação de dados e análises estatísticas.

• Proporcionar aos participantes um primeiro contato com o R de forma gradual.

• Tornar os participantes aptos a conduzir por si só suas análises em R.

3. METODOLOGIA
1. Aulas expositivas da parte teórica, que contemplem também a apresentação de exemplos e solução

computacional de problemas práticos.

2. Proposição de exercícios e trabalhos a serem desenvolvidos pelos alunos, como instrumento complementar
no processo de ensino-aprendizagem.

3. As aulas serão todas ministradas com o auxílio de recursos computacionais e principalmente o software
R.

Carga Horária: 30 horas

4. CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
Aula 1
Parte 1

• O curso
• O R
• O Rstudio
• Funções e Pacotes

Parte 2

• Conceito de funções

• Funções básicas

• Objetos e classes

• Estruturas

– Vetores
– Matrizes
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– Dataframes
– Listas

Aula 2
Parte 1

• Resolução de lista de exercícios

Parte 2

• Estruturas de Controle (if, else, for, while,. . . )
• Família apply
• Criação de funções

Aula 3
Parte 1

• Resolução de lista de exercícios

Parte 2

• Strings e Expressões Regulares
• Datas
• Leitura de dados
• Gráficos simples

Aula 4
Parte 1

• Resolução de lista de exercícios

Parte 2

• Introdução ao Tidyverse
– %>% (pipe)
– readr
– tibble
– tidyr

Aula 5
Parte 1

• Resolução de lista de exercícios

Parte 2

• stringr
• forcats
• purrr
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Aula 6
Parte 1

• Resolução de lista de exercícios

Parte 2

• dplyr
• ggplot2
• esquisse e skimr

Aula 7
Parte 1

• Resolução de lista de exercícios

Parte 2

• Gráficos interativos (htmlwidgets, plotly, dygraphs, highcharter)
• Introdução ao RMarkdown (Documentos e Apresentações)
• Introdução ao pacote xaringan

Aula 8
Parte 1

• Resolução de lista de exercícios

Parte 2

• Introdução ao Shiny e flexdashboard

Aula 9
Parte 1

• Resolução de lista de exercícios

Parte 2

• Revisão do conteúdo

Aula 10
• Apresentações de trabalho final
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